فرم پیشنهاد کارگاه آموزشی

	عنوان کارگاه (فارسی)
	آینده تجاری صنعت بازی سازی موبایل

	عنوان کارگاه (انگلیسی)
	عنوان کارگاه آموزشی به انگلیسی (در صورت نیاز)

	ارائه دهنده
	علیرضا رنجبر شورابی

	مدت کارگاه (ساعت)
	2 (ساعت)

	مخاطبین
	مدیران و سرمایه گذاران علاقه مند ورود به صنعت بازی سازی یا فعال در این صنعت

	امکانات مورد نیاز
	


	چکیده کارگاه آموزشی

	هر صنعتی با چالشهای گوناگون و صعود و افولهای بسیار مواجه است. صنعت بازیسازی موبایل از جمله صنعتهایی است که کلیت حرک رو به رشد و پیشرفتی داشته و پیش بینی های کلی خبر از ادامه این مسیر میدهد. با این حال هر مدیر و سرمایه گذاری که قصد ورود به این صنعت را دارد و حتی دست اندرکاران این صنعت با درک بهتر پیش بینیهای آماری و علمی که برای آینده این صنعت دیده شده، میتوانند برنامه ریزی حساب شده تری برای فعالیتهای آتی خود داشته باشند. 


	اهداف و نتایج کارگاه آموزشی

	اهداف و نتایج کارگاه آموزشی :
- شناخت آماری بازار حال حاضر بازیهای موبایل
- شناخت روند رشد و افول چند شرکت معتبر بازیسازی

- رویکردهای شرکتهای نو پا و قدیمی به صنعت بازیسازی موبایل

- جمع آوری و نتیجه گیری آماری اطلاعات پیش بینی شده برای بازار صنعت بازیهای موبایل


	سرفصل‌ها

	عنوان 1: تعریف بازار صنعت بازیسازی موبایل و بررسی آمارهای موجود
عنوان 2: بررسی روند رشد و افول چند شرکت معتبر بازیسازی
عنوان 3: دیدگاه شرکتهای قدیمی به صنعت بازیسازی موبایل
عنوان 4: دیدگاه شرکتهای نو پا به صنعت بازیسازی موبایل
عنوان 5: آمارهای مورد پیش بینی برای آینده صنعت بازیسازی موبایل 

عنوان 6: نتیجه گیری آماری
عنوان 7: پرسش و پاسخ


Form: W1F /V1 (1393-05-01)

